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На рис.  1 показано стандартное расположение окон GIMP. Эле-
ментами окон являются: 

1. �	�
�3������/�
����: это самое сердце GIMP. В нем со-
держится главное меню, кнопки с пиктограммами, с помощью кото-
рых производится выбор инструментов, и некоторые другие полезные 
вещи. 

2. �	�	�
���������/�
����:  под  панелью  инструментов 
прикреплен диалог �	�	�
���������/�
����, который отображает 
параметры выбранного инструмента (в данном случае это инструмент 
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5. <����NO
���/��N �	��
���:  панель,  расположенная 
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2. Прямо под заголовком находится меню��(�
�	)
���. С по-
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открыть в GIMP через меню панели инструментов 
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2. Нажмем на кнопку 
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Рис. 10

Теперь уменьшим размер холста. Часть изображения окажется за 
рамкой. Двигая рамку, можно выбрать, какая часть старого изображе-
ния войдет в новое (рис. 11).

Рис. 11
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Рис. 15
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Рассмотрим простейшее комбинирование изображений на приме-
ре. Представим ситуацию: необходимо скомбинировать изображение из 
пяти разных фотографий, как показано на рис. 16.

Рис. 16
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1. Откроем  две  фотографии  в  различных  окнах  программы 
GIMP.

2. В одной из фотографий изменим размер холста: через па-
нель +(�
�	)
��
�R�B	(�
��,����	�(рис. 17).

3. Скопируем одно изображение в другое обычным образом че-
рез  P
�*:  ��	��	�R�<�'����	�3 в одном окне,  ��	��	�R�!��	-
���3 в другом окне.

Рис. 17

Результат представлен на рис. 18.

Рис. 18
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8. Через  Меню  2��3����R � A�
� � � � �
�3�R � _`Qa-ZbbZQS�
(рис. 28).

Рис. 28

9. 
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Рис. 31

Используем инструмент  <���3.  Изменяем параметры  B
)�� и
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Аналогичные манипуляции можно провести и с другими инстру-
ментами.

Инструмент <	������	��
 предназначен для вырезания отдель-
ной части изображения

1. Активизируем кнопку
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Рис. 35

Цель задания: убрать статую с постамента.
1. Выбираем инструмент 5�	�'�
2. Выбираем параметры, как показано на рис. 36 (можно по-
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Рис. 40

В результате получим изображение, представленное на рис. 41.

Рис. 41
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4. Скопируем данное выделение и снова вставим в  исходное 
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Рис. 65

+(�
�
��
�'	�	�
�������'���]3*�&�
����,������,



А.Г. Жексенаев. Основы работы в растровом редакторе GIMP.

но к одному объекту, а затем добейтесь желаемого эффекта, используя 
только одну из предложенных настроек.
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В ряде случаев бывает, что часть фотографии затемнена или нао-
борот слишком светлая. В этом случае иногда можно воспользоваться 
инструментом  �	��
��. Изображение на рис. 67 осветления в правом 
верхнем углу.

Рис. 67

1. Выберем  инструмент   �	��
��
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через меню: +(�
�	)
��
�R�B	(�
���(�
�	)
��� (конечно, с отно-
сительной потерей качества изображений).

1. Скопируем изображение с зеленым лесом в изображение с 
осенним. Через меню (рис. 71): 

• ��	��	�R�<�'����	�3, в окне с зеленным лесом.
• В окне изображения осеннего леса: ��	��	�R�!��	���3.

Рис. 71

Вот что получится на промежуточном этапе (рис. 72):

Рис. 72
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2. 
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8. Нажимаем кнопку LZUZSZ.
9. 
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Рис. 78

4. Повторим операции 2 и 3. Панель A���6�<	�	��6�<���/���
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7. 2	�� � R� A�,�	���3 � �	�.  При сохранении  выбираем фор-
мат .gif.

8. Нажимаем  A�,�	���3 �и в появившемся диалоге выбираем 
A�,�	���3��	��	���	&�* (рис. 80).

Рис. 80

9. Нажимаем  кнопку  j��'��� и  устанавливаем  задержку — 
430 миллисекунд (рис.



А.Г. Жексенаев. 



А.Г. Жексенаев. 







А.Г. Жексенаев. Основы работы в растровом редакторе GIMP.







А.Г. Жексенаев. Основы работы в растровом редакторе GIMP.

 �	��
�� — плавный переход между двумя или несколькими цве-
тами.

,
1	����	��mXUU� — заполнение выделенной области или всего изоб-

ражения оттенком серого цвета, сплошным цветом или текстурой.

.
+��
������	���
 � &�
�	 � ��YeZnZe � GdUdTg� —  представление 

фиксированного набора цветов (от 2 до 256 цветов). Требует один цвето-
вой канал. Предназначен для экранной (в первую очередь веб) графики. 

+��
��	� � �Kh`QXYo� —  параметр,  определяющий  расстояние 
между штрихами в мазке инструмента  Кисть (Paintbrush
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1. http://www.gimp.org/
2. http://docs.gimp.org/ru/
3. http://gimp-savvy.com/BOOK/
4. http://ru.wik9�d�.org/
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