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www.gimp.org
docs.gimp.org
www.linuxgraphics.ru
www.progimp.ru


1.3. Об этой книге 9

сии GIMP 2.4 и нововведений в GIMP 2.6 можно найти в LinuxFormat 4(91)/2007,
стр. 48–54.

books@altlinux.org
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Рис. 2.1. Главное окно пакета GIMP Рис. 2.2. Панель слоёв и кистей

После этого запустится GIMP, и на экране появятся главное окно программы
(рис. 2.1), панель слоёв и кистей (рис. 2.2), диалог «Совет дня» (рис. 2.3) и,
наконец, окно изображения с выбранной фотографией (рис. 2.4).

Исходная фотография (рис. 2.4), во-первых, имеет размер 2592�1944, а во-
вторых, неправильно ориентирована. При подготовке файла для пересылки её
нужно сначала уменьшить, а затем— повернуть (если изменить порядок дей-
ствий, ресурсы компьютера будут загружаться лишней работой по повороту
большой картинки, которую потом всё равно придётся уменьшать).

Перед началом работы бегло познакомимся с окном изображения. Над ри-
сунком находится строка главного меню, а под ней — горизонтальная линейка.
Слева от рисунка расположена вертикальная линейка. Под рисунком и справа



12



Глава 2. Работа с цифровыми фотографиями 13

Рис. 2.5. Диалог масштабирования изображения
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Рис. 2.10. Меню «Инструменты»
Рис. 2.11. Инструменты
корректировки цвета

Кстати, команды главного меню окна изображения также доступны при
щелчке правой кнопкой мыши в любом месте этого окна.

Аналогичным образом можно создавать для сайтов маленькие картинки
(thumbnails), являющиеся ссылками на полноразмерные изображения.

Следующая часто встречающаяся задача — изменение яркости и (или) кон-
трастности фотографии. В зависимости от условий освещения при работе ка-
меры в автоматическом режиме изображения могут получаться либо слишком
тёмными, либо слишкта цвеяднына.
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Глава 3

Слои и GIF-анимация

Слои можно использовать как средство организации «спецэффектов» на изоб-
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Рис. 3.2. Диалог создания нового изображения для работы со слоями

Теперь командой «Файл / Создать. . . » создадим новое изображение размером
400�
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Рис. 3.5. Возможные операции со
слоями

Рис. 3.6. Диалог правки атрибутов
слоя

Чтобы это выделение перестало «плавать», вызовем для него меню опера-
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http://openclipart.org/media/downloads
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Рис. 3.12. Окончательный результат обработки фотографии

Рис. 3.13. Исходная коллекция для создания анимации
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Рис. 3.14. Набор слоёв для создания анимации

манду «Файл / Открыть как слой. . . » в главном меню окна изображения. Полу-
чившийся файл нужно сразу же сохранить в формате XCF во избежание потери
информации.
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Рис. 3.15. Настройки преобразования изображения в индексированную палитру
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Рис. 3.18. Раскадровка итоговой анимации

стали называться «кадрами». Теперь для каждого кадра можно индивидуально
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Рис. 4.7. Настройка параметров инструментов

Теперь перейдём к настройкам параметров инструментов (рис. 4.7). Здесь
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Рис. 4.8. Настройки панели инструментов (главного окна)

Рис. 4.9. Установка свойств нового изображения
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Глава 5

Форматы файлов:
входные, выходные, внутренний
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Рис. 5.4. Параметры экспорта в PostScript

Рис. 5.5. Параметры экспорта в TIFF
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Рис. 5.6. Настройки экспорта в PNG

example.xcf пишем example.xcf.bz2) при сохранении файла получаем сжатый
файл изображения, который при открытии незаметно для пользователя разво-
рачивается в обычный файл изображения GIMP.
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Рис. 6.3. Инструмент «Перемещение» и его настройки для перемещения
текстового слоя

Рис. 6.4. Слой с текстом в окне изображения
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Рис. 6.8. Инструмент «Контуры» и его параметры

На рис. 6.7 показан результат применения к выделенным контурам букв
(рис. 6.5) инструмента «Перспектива»







Глава 7

Создание изображения из примитивов
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Рис. 7.1. Диалог создания рисунка

Рис. 7.2. Заготовка для рисунка
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Рис. 7.3. Заготовка рисунка с направляющими

направляющие для позиционирования углов ромба (рис. 7.3). Для разрешения,
показанного на рис. 7.1, размеры рисунка будут составлять примерно 125�88 мм,
поэтому точка условного «центра» будет иметь координаты (62.5, 44.0) мм. По-
зиционирование возможно с точностью до точки экрана, поэтому не нужно огор-
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Рис. 7.8. Диалог настройки обводки выделенной области

Рис. 7.9. Результат обводки выделения
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Рис. 7.14. Выделенная область после работы с «быстрой маской»

Рис. 7.15. Результат обводки по выделению

Теперь выключаем «Быструю маску»
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Рис. 7.18. Инструмент «Заливка» и его параметры

Рис. 7.19. Рамка для портрета
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Рис. 7.22. Объекты, созданные в Gfig



Глава 8

Контуры в GIMP

Контуры являются вспомогательными построениями (опорными линиями),
облегчающими создание элементов изображений. По своей природе контуры—
векторные объекты, которые задаются математическими кривыми (кривыми
Безье), поэтому их линии всегда получаются плавными. Контуры состоят из
узлов (якорных точек) и линий между ними.
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Рис. 8.3. Вкладка «Контуры»
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Рис. 8.4. Замыкание контуров

� В режиме правки контура существующие узлы можно перемещать, а мож-
но добавлять новые, щёлкая мышью на отрезках между существующими
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Рис. 8.10. Итоговое изображение



Глава 9

GIMP и Web

9.1 Создание аватары для блога или форума

Аватара — небольшая картинка, изображающая персонаж, которым «притво-
ряется» автор блога или форума. Этот персонаж может не иметь ничего общего
с реальной личностью, он является воплощением виртуальной личности автора.

Обычно аватары имеют размер 80—100 точек по горизонтали и по вертикали
и создаются на основе фотографий или имеющихся картинок (в случае исполь-
зования изображений из Интернет всегда нужно помнить об авторских правах и
этике!). Кроме того, в аватарах возможна анимация.

Создадим анимированную аватару my-tux на основе картинки
egonpin_Tux.png, загруженной с сайта www.openclipart.org (рис. 9.1).
Поскольку картинка относится к категории PublicDomain и будет использована
исключительно для учебных целей, проблем с соблюдением авторских прав
возникнуть не должно.

Исходная картинка является прозрачной, имеет размеры 246�336 точек и
глубину цвета 32 бита. Для аватары на этой основе нужно будет создать ани-
мированное изображение формата GIF шириной 80 точек и соответствующей
высоты. Пусть фон аватары совпадает с цветом «одежды» исходного пингвина.

Итак, начинаем творить. Сначала изменим фон изображения, потом масшта-
бируем его, а затем создадим эффекты анимации.

www.openclipart.org
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Рис. 9.1. Исходная картинка для создания аватары

После этого вставляем («Правка / Вставить») выделенное ранее исходное
изображение в новое, сохраняем результат в формате XCF, а затем создаём из
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Рис. 9.7. Изменение параметров скрипта
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Таблица 9.6. Цвета по умолчанию для скрипта
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Рис. 9.26. Результат формирования заголовка
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Рис. 9.28. Итоговый заголовок для темы «Приподнятые объекты»
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Таблица 9.7. Параметры элементов дизайна страниц для темы «Выпуклый
шаблон»

Элемент изображения Аргументы скрипта
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Рис. 9.34. Тема «Приподнятые объекты» со светлым шаблоном

9.2.2.3 Тема «Чужое свечение»
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Таблица 9.9. Изменённые параметры для элементов дизайна страниц темы «Чу-
жое свечение»

Элемент изображения Аргументы скрипта
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Таблица 9.17. Параметры по умолчанию для скрипта «Градиентный с фаской»

Название параметра Значение параметра
Текст Moo
Шрифт Пропорциональный жирный без засечек
Кегль шрифта 90 точек
Высота скоса (резкость) 40
Ширина скоса 2,5
Цвет фона Белый (HTML-код FFFFFF)

Таблица 9.18. Изменённые параметры скрипта «Градиентный с фаской»

Название параметра Значение параметра
Текст Супер-сайт
Шрифт Пропорциональный без засечек
Кегль шрифта 50 точек
Высота скоса (резкость) 50
Ширина скоса 1,0
Цвет фона Белый (HTML-код FFFFFF)

Рис. 9.49. Изменённый логотип «Градиентный с фаской»
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Таблица 9.19. Параметры по умолчанию для скрипта «Звёздная вспышка»

Название параметра Значение параметра
Текст
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Рис. 9.54. Макет дизайна Web-страницы

Рис. 9.55. Макет дизайна с направляющими для «нарезки»

писей) должна быть «резиновой»— растягиваться и сжиматься при изменении
эффективной ширины окна просмотра.

Первую часть задачи (сделать участки с надписями ссылками) можно решить
путём создания так называемой «Карты изображений» (эта возможность имеется
в GIMP— «Фильтры / Веб / Карта изображения»), но в настоящее время такой
подход используется редко, и он не поможет решить вторую часть задачи— обес-
печение автоподбора ширины дизайна.

Поэтому используем возможности GIMP в части «нарезки» изображения по
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Рис. 9.56. Настройка параметров «нарезки» изображения

направляющие максимально прижаты к надписям. Кроме того, область с при-
мерными координатами от 310 до 500 точек является областью, за счёт которой
можно обеспечить автоподбор ширины изображения.

Теперь запустим «Гильотину» («Изображение / Преобразование / Гильотина»)
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(первая и последняя строки, первый и последний столбцы), не предусмотрены
ссылки (в таких ячейках отсутствует элемент <a href="#">...</a>).

Для получения окончательного результата остаётся отредактировать этот
код, убрав жёсткую установку ширины для всех изображений slice_x_4.png
(5-й столбец), за счёт которых и будет происходить автоподбор ширины изобра-
жения.

На этом закончим обзор возможностей, которые GIMP предоставляет созда-
телям Web-страниц. Но это не означает, что все функции GIMP ограничены
только ими. Дальше каждый интересующийся может продолжить исследования
самостоятельно.



Глава 10

Использование фильтров GIMP для
создания эффектов

Фильтры в GIMP— это специальные процедуры обработки изображений, ко-
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Рис. 10.1. Группы фильтров GIMP
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Рис. 10.3. Диалог настройки изгиба по кривой

Теперь вызовем фильтр «Изгиб по кривой. . . » («Фильтры / Искажения / Изгиб
по кривой. . . ») и получим диалог настройки фильтра (рис. 10.3).

В левой части диалога расположена область предпросмотра результатов, в
правой— область настройки корректирующих кривых. Для этих кривых, так же
как и для контуров и кривых цвета, щелчок мышью создаёт новые узлы, а пере-
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Рис. 10.6. Настройки фильтра «Рябь»
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10.3. Фракталы и рамки
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Рис. 10.12. Результат работы фильтра «Перспектива»

Рис. 10.13. Текст с тенью
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Глава 11

Знакомство с инструментами GIMP.
Инструменты выделения

docs.gimp.org
docs.gimp.org
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Рис. 11.1. Панель инструментов в главном окне GIMP

Вне групп остаются такие уже знакомые инструменты, как «Текст» и
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Рис. 11.6. Инструмент «Прямоугольное выделение» и его параметры

Режим фиксации («Фикс.»
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11.4. Выделение связанной области («Волшебная палочка») 139

Рис. 11.11. Выделение связанной области с порогом «0»

Рис. 11.12. Выделение связанной области с порогом «50»
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Рис. 11.16. Инструмент «Умные ножницы» с параметрами

11.6 Умные ножницы
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Рис. 11.17. «Выделение переднего плана» и его параметры

11.7 Выделение переднего плана

Этот инструмент появился только в GIMP 2.4, он основывается на методе
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Рис. 11.18. Исходное изображение для применения выделения переднего плана

Процесс выделения состоит из двух шагов. Сначала нужно приблизительно
определить область, содержащую выделяемый объект, а затем указать, какие
цвета должны попасть в выделение.
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11.7. Выделение переднего плана 147

Ползунок «Размер кисти» определяет толщину линии, проводимой по вы-



Глава 12

Инструменты рисования

Панель инструментов GIMP содержит тринадцать «инструментов рисова-
ния» (рис. 12.1). Названия инструментов и «горячие клавиши» для их быстрого
переключения приведены во вложенном меню «Инструменты рисования» окна
изображения (рис. 12.2). Все эти инструменты используются для создания изоб-
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Рис. 12.5. Использование «Карандаша» в различных режимах

Рис. 12.6. Рисование отрезков пе8(имых



12.2. Кисть 153





12.3. Аэрограф 155

может быть полезно для создания плавных переходов на границах элементов
изображений.

12.3 Аэрограф

«Аэрограф»—классический инструмент всех растровых графических редак-
торов. Его действие похоже на действие распылителя краски (именно отсюда и
появилось его название). Инструмент и его параметры показаны на рис. 12.10.

На рис. 12.9 показано влияние параметров и режимов работы инструмента
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Для инструмента «Аэрограф» применимы те же клавиши-модификаторы, что
и для инструментов «Карандаш» и «Кисть».

12.4 Заливка

Инструмент «Заливка» действует на выделенные области, а также на обла-
сти, ограниченные цветом. Используется для заполнения этих областей цветом
фона или переднего плана, а также выбранной текстурой (шаблоном). Инстру-
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Рис. 12.12. Инструмент «Заливка» и его параметры



12.5. Градиент 159

Рис. 12.13. Заливка выделенных областей цветом переднего плана
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12.5. Градиент 161

Рис. 12.15. Выделение области заливки и определение направления и резкости
градиента

дифицировать имеющиеся градиенты, создавая на их основе собственные, но
рассмотрение этого вопроса выходит за рамки данного обзора.

В качестве примера использования инструмента «Градиент» возьмём преды-
дущее изображение (рис. 12.11) и сделаем выделение по цвету для цвета фона.
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12.6. Ластик 163

Рис. 12.17. Инструмент «Ластик» и его параметры
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Про параметр «Антиластик»



12.7. Перо 165

Рис. 12.19. Точки и прямые линии, нанесённые «Пером» с различной формой

Рассмотрим несколько примеров работы «Пера» с различными параметрами.
Параметр «Непрозрачность», как обычно, определяет насыщенность цвета

инструмента. При непрозрачности 100 получается чистый цвет переднего плана.
При непрозрачности 0 инструмент вообще не даёт никакого эффекта, изображе-
ние не появляется. При промежуточных значениях параметра «Непрозрачность»
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Рис. 12.20. Исследование влияния параметров инструмента «Перо»

ность к размеру»— в 1. Эти линии показывают влияние параметра «Чувстви-
тельность к наклону». Для второй снизу линии «Чувствительность к наклону»
равна 0.5, а для самой нижней линии— 0. Каких-то отличий между ними и их
обеих от самой верхней линии не наблюдается.
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Рис. 12.21. Инструмент «Штамп»
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Рис. 12.25. Инструмент «Штамп с перспективой»
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Рис. 12.36. Параметры инструмента «Осветление/Затемнение»
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13.4. Вращение 189

Рис. 13.10. Параметры инструмента «Вращение»

13.4 Вращение

Этот инструмент используется для поворота слоёв, выделенных областей или
контуров. Инструмент и его параметры показаны на рис. 13.10.

Объект для поворота выбирается кнопками «Преобразование» в верхней ча-
сти вкладки параметров инструмента.

Режимы просмотра (варианты «Контур», «Сетка», «Изображение» «Изобра-
жение+сетка») обеспечивают предварительный просмотр результатов преобра-
зования. Оптимальным вариантом является вариант «Сетка».
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Рис. 13.11. Выделенная область для поворота

В качестве примера рассмотрим поворот квадратной области (рис. 13.11).
Щелчок левой кнопкой мыши в выделенной области при выбранном инстру-

менте «Вращение» вызывает диалог настройки преобразования (рис. 13.12), и
выделенная область покрывается сеткой преобразования (рис. 13.13).

В диалоге настройки преобразования можно менять угол поворота и поло-
жение центра поворота. Координаты центра менять не будем, а угол поворота
установим в 45 градусов, после чего нажатием на кнопку «Повернуть» завер-
шим операцию. Появится выделенная область, повёрнутая относительно исход-
ной (рис. 13.14).

Теперь выделенную область можно копировать, перемещать или74 7ер поп4956д-
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Рис. 13.12. Настройка параметров вращения

Рис. 13.13. Сетка преобразования для выделенной области





13.5. Масштаб
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Рис. 13.17. Диалог масштабирования объекта

Щелчок левой кнопкой мыши в выделенной области при выбранном инстру-
менте «Масштаб» вызывает диалог настройки преобразования (рис. 13.17), и
выделенная область покрывается сеткой преобразования (рис. 13.18).

Уменьшаем размеры объекта в диалоге настройки преобразования, при этом
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13.7. Перспектива 199

Рис. 13.25. Инструмент «Перспектива» и его параметры

Рис. 13.26. Диалог преобразования «Перспектива»
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Рис. 13.29. Результат последовательных выполнений преобразования «Зеркало»

13.8 Зеркало

Инструмент «Зеркало»



Глава 14

Инструменты цвета

Инструменты цвета предназначены для коррекции различных характеристик
цвета (яркости, насыщенности, контрастности и пр.) в активном слое или выде-
ленной области. На панели инструментов главного окна GIMP соответствующие
кнопки по умолчанию отсутствуют, но список инструментов можно увидеть в



14.2. Тон-Насыщенность 203

Рис. 14.1. Инструменты цвета

неба. Но это делается уже другими инструментами. Читатели могут сами попы-
таться поэкспериментировать с изменением цветового баланса на прилагаемых
изображениях или со своими фотографиями.

14.2 Тон-Насыщенность





14.4. Яркость-Контраст
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14.6. Уровни 207

Рис. 14.7. Диалог разделения компонентов цвета

14.6 Уровни

Этот инструмент позволяет регулировать яркость с сохранением градаций
яркости по каждому из каналов (общая яркость, красный, зелёный и синий)









14.8. Постеризация 211

Рис. 14.13. Настройка количества цветов в изображении

14.8 Постеризация

Этот инструмент предназначен для изменения количества цветов изображе-
ния. Устанавливается количество «уровней постеризации», которое и определяет



Глава 15

Прочие инструменты

Для завершения краткого обзора инструментов GIMP осталось рассмотреть
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15.2. Лупа (Масштаб) 215

Рис. 15.5. Параметры инструмента «Лупа»

Рис. 15.6. Инструмент «Измеритель»



216 Глава 15. Прочие инструменты

Рис. 15.7. Информационное окно инструмента «Измеритель»

Режим



Приложение A

Справочная система GIMP

A.1 Советы дня

«Советы дня» GIMP— это часть справочной системы пакета. Этих советов
около 30, и они в случайном порядке появляются при запуске программы. «Со-
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7. Некоторые эффекты применимы не ко всем типам изображения. Пункт
меню такого эффекта недоступен для выбора. Иногда для того, чтобы
воспользоваться тем или иным фильтром, нужно перевести изображение
в режим RGB («Изображение ! Режим ! RGB»), добавить альфа-канал
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16. При помощи команды, вызываемой из меню «Правка ! Обвести по конту-
ру. . . » можно быстро нарисовать простые геометрические фигуры, такие
как квадраты и круги. Этой командой выделенная область обводится по
контуру активной кистью или пунктиром с задаваемыми параметрами. Бо-
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25. Переключаться между слоями можно по <CTRL>+<TAB> (если Ваш
оконный менеджер не использует это сочетание клавиш).

26. Инструмент «Заливка» по умолчанию использует цвет переднего плана.
Чтобы залить область цветом фона, используйте клавишу <CTRL> Ана-
логично, при нажатой клавише <CTRL> пипетка снимает цвет для фона,
а не для переднего плана.

27. Чтобы повернуть слой или выделенную область на чнего плана.



Приложение B

Создание снимков экрана

Создание снимков экрана — стандартная задача при составлении любых опи-
саний работы программного обеспечения. GIMP позволяет копировать изобра-
жение всего экрана или только отдельного окна, причём в обоих случаях может
быть установлена задержка (например, для выбора нужного окна).

Операция осуществляется с помощью пункта «Файл / Захватить» главного
меню программы (рис. B.1). Вложенное меню «Файл / Захватить
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Рис. B.3. Диалог настройка снимка экрана
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224 Цветные вклейки

Рис. B.5. Результат работы фильтра
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Рис. B.7. Изображение с рамкой

Рис. B.8. Варианты использования «Осветления/Затемнения»
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Рис. B.17. Изображение при 24 уровнях постеризации
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